День недели:   Четверг  21 мая  2020г
· Подвижная игра «Попади в круг».Цель: совершенствовать умение действовать с предметами; учить попадать в цель;
· Познавательное развитие через ознакомление с окружающим «Классификация предметов. Учить дифференцировать предметы по их функции и назначению: продукты, одежда, транспорт, посуда, мебель; показать различия между предметами, которые созданы руками человека, и самой природой.
· Рисование по замыслу на тему: «Безопасная улица».
Сформировать знания о правилах поведения на улице, в детском саду, дома.
· Дидактическая игра  «Гусь и гусята». Цель:  Упражнять детей в подражании звукам, издаваемым животными, формировать умение регулировать громкость звуков.
